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Профессиональная переподготовка
"Компьютерная графика и анимация в образовательном процессе"

	Вид программы
	Программа профессиональной переподготовки

	Выдаваемый документ
	Диплом установленного образца о профессиональной переподготовке

	Категория слушателей
	Специалисты, имеющие высшее образование, аспиранты, магистранты.

	Форма обучения
	Очно-заочная, дистанционная

	Требования к образованию
	Высшее, среднее профессиональное

	Цели и задачи программы
	Цель: Формирование навыков и профессиональных умений в создании графических объектов и анимации.

Задачи:
· способствовать усвоению методов создания и обработки различных графических объектов учебного назначения с помощью графических пакетов;
· сформировать навыки создания учебных анимационных материалов; 
· содействовать созданию индивидуальных графических и анимационных продуктов различного назначения.

	Основное содержание программы
	В учебный план включены следующие модули:
1. Теоретические основы компьютерной графики
2. Создание и редактирование векторных изображений (на примере редактора векторной графики CorelDraw).
3. Программы для создания анимации Adobe Flash, Vectorian Giotto.
4. Разработка различных графических продуктов учебного назначения (плакаты, иллюстрирование учебного процесса, учебные мультфильмы и т.д.).
Форма итоговой аттестации: защита итогового учебного проекта

	Руководители программы
	Замошникова Н.Н., доцент, к.п.н., доцент кафедры информатики, теории и методики обучения информатики 
Холмогорова Е.И., доцент, к.п.н., доцент кафедры информатики, теории и методики обучения информатики

	Срок обучения (часов/месяцев/лет)
	4 месяца. Объём: 510 часов.

	Режим занятий
	1 день в неделю по 8 часов

	Стоимость обучения*
	14500 рублей (весь курс)

	Планируемая дата начала обучения**
	13 ноября 2017 года

	Дополнительные сведения
	Место проведения занятий.
Занятия проходят на факультете естественных наук, математики и технологий ЗабГУ, по адресу ул. Бабушкина, 129.
 



