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Общая трудоемкость дисциплины (модуля) 
	Виды занятий
	Распределение по семестрам в часах 
	Всего часов

	
	8
семестр
	

	1
	2
	3

	Общая трудоемкость
	144
	144

	Аудиторные занятия, в т.ч.:
	22
	22

	лекционные (ЛК)
	10
	10

	практические (семинарские) (ПЗ, СЗ)
	-
	-

	лабораторные (ЛР)
	12
	12

	Самостоятельная работа студентов (СРС)
	122
	122

	Форма промежуточного контроля в семестре*
	зачет
	-

	Курсовая работа (курсовой проект) (КР, КП)
	КП
	-


Краткое содержание курса

	№ те-мы
	Наименование раздела дисциплины

	
	


	1
	2

	1.
	Понятие графической системы. Физическая и логическая структура высокопроизводительных графических систем. Модели пространственных объектов: каркасные, поверхностные, твердотельные модели.

	2.
	Классификация алгоритмов по способу выбора системы координат. Трехмерное представление функций. Алгоритм плавающего горизонта.

	3.
	Алгоритм, использующий список приоритетов, отсечение нелицевых граней.

	4.
	Задача удаления невидимых линий в объектном пространстве. Алгоритм Робертса. Удаление невидимых линий в пространстве изображений. Алгоритм Варнака. Удаление невидимых граней. Метод z-буфера. Алгоритмы упорядочения: метод сортировки по глубине, метод двоичного разбиения пространства.

	5.
	Физические и психологические факторы, учитываемые при создании реалистических изображений. Простая модель освещения. Модель освещения, учитывающая отражение. Основы метода трассировки лучей.


Форма текущего контроля 


Текущий контроль осуществляется в ходе учебного процесса. Основными формами текущего контроля знаний являются:
· обсуждение вынесенных в планах аудиторных занятий вопросов тем и контрольных вопросов;

· опрос проделанной самостоятельной работы; 

· решение задач, тестов и их обсуждение с точки зрения умения применять разные алгоритмы с учетом специфики задачи;

Реферат
Перечень примерных тем рефератов:
1.
Пакет деловой графики (двух- и трехмерной).

2.
Пакет для отображения криволинейных поверхностей и получения кривых как сечений этих поверхностей.

3.
Программы создания реалистических изображений (с учетом разных особенностей: отражение, преломление, создание теней).

4.
Комплексы программ, иллюстрирующие работу разных алгоритмов 3-х мерной графики – наглядные пособия для курса машинной графики.

5.
Текстурирование.

6.
Динамическое освещение.

7.
Метаморфозы

8.
Скелетная анимация

9.
Физические явления (ветер, дождь, огонь, молния)

10. 
Вода и отражение. Физические воздействия.
11.
3Д-графика и геометрические модели. 
12.
Комплексные геометрические объекты. 
13.
Описание правильных геометрических форм.

14.
Создание 3Д объекта. 
15.
Wireframe растеризация. 
16.
Афинное текстурирование. 
17.
Отсечение. 
18.
Удаление невидимых граней. 
19.
Отсечение при растеризации.

20.
Освещение по Ламберту. 
21.
Освещение по Гуро. 
22.
Освещение по Фонгу.

23.
Direct3D поверхности. 
24.
Direct3D задание геометрии.

25.
Direct3D текстурирование.
Курсовой проект
Разработка приложения в соответствии с темой реферата.
Документация, выполняется в редакторе MS Word и сдается в распечатанном виде.Проектт должен содержать описание предметной области, скриншоты тестового выполнения программы и краткое описание проделанной работы. Начальные данные для тестового выполнения выбираются студентом самостоятельно. Предметная область выбирается в соответствии с темой реферата.
Оформление письменной работы согласно МИ 4.2-5/47-01-2013 Общие требования к построению и оформлению учебной текстовой документации
Форма промежуточного контроля 
Промежуточный контроль осуществляется в ходе выполнения курсового проекта.
Экзамен 
Перечень примерных вопросов к экзамену
1.
3D-графика, геометрические модели, комплексные геометрические объекты.

2.
Аффинные преобразования объектов.

3.
Wire frame растеризация.

4.
Отсечение, удаление невидимых граней, отсечение при растеризации.

5.
Текстурирование.

6.
Освещение.

7.
Direct3D: поверхности, задание геометрии, текстурирование.
Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины
Основная литература
1. Попов В.Б. Основы информационных и телекоммуникационных технологий. Часть 6. Введение в компьютерную графику. – М: Финансы и статистика – 2007.с.
2. Пономаренко С. Adobe Illustrator CS2. - СПб.: БХВ – Петербург, 2007. – 800 с.
3. Тозик В.Т. Компьютерная графика и дизайн : учебник / Тозик В.Т., Корпан Л.М. - М. : Академия, 2011. - 208с.
4. Дегтярев В.М. Инженерная и компьютерная графика : учебник / Дегтярев В.М., Затыльникова В.П. - 2-е изд., испр. - М. : Академия, 2011. - 240с.
5. Гребенюк Е.А. Технические средства информатизации : учебник / Гребенюк Е.И., Гребенюк Н.А. - 6-е изд., перераб. и доп. - М. : Академия, 2011. - 352с.
6. Федорова Г.Н. Информационные системы : учебник / Федорова Г.Н. - 2-е изд. исп. - М. : Академия, 2011. - 208с.
7. Херн Д., Бейкер М. Компьютерная графика и стандарт OpenGL : учебник / Херн Д., Бейкер М. – М: Вильямс, 2005. – 1168 с.

Дополнительная литература 

8. Сосинская С.С Представление знаний в информационной системе. Методы искусственного интеллекта и представления знаний : учеб. пособие / Сосинская С.С. - Старый Оскол : ТНТ, 2011. - 216с.
9. Сидоров В.В. Аппаратное обеспечение ЭВМ : учебник / Сидоров В.Д., Струмпэ Н.В. - М. : Академия, 2011. - 336с.
Ведущий преподаватель                                 Долгих Р.С.
09.03.01
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